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Libeck la Précieuse est une cité 
prospère grâce à ses marchands et 
ses négociants. Avec la fermeture du 
port de Klingrad en 451, date de la 
mort d'Olko Klingareff qui avait 
brièvement permis sa réouverture, 
Libeck est redevenue la seule porte 
d’accès de la Fédération impériale et 
à la Gérontocratie de Namëor. 
S’appuyant sur cette situation 
privilégiée, la lignée des Libechka a 
tout mis en œuvre pour favoriser 
l’essor économique de la cité. Le 
modeste port de pêcheurs a ainsi 
laissé place à de vastes quais où 
accostent de nombreux navires de 
commerce. 

D’immenses fortunes ont été établies 
ici même, réalisées par des maitres 
marchands conscients du potentiel 
immense que conférait ce carrefour 
commercial. 
Les transactions rythment donc en 
grande partie la vie de Libeck.  
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Il existe plusieurs acteurs 
commerciaux, représentant des 
maillons essentiels dans la chaine 
économique de Libeck. 
Bien que chacun de ces acteurs joue 
un rôle important, certains d’entre 
eux profitent plus allégrement que 
d’autres du système. 
 



 

 
  

� �

� �� � � � �� 	 �
 � � � � � 
 � � �� � � � �( �� 	 � �� � �

 

Acteurs 
commerciaux 

Condi tions Possibi l i tés 

Producteur et 
possesseur de lots 

de commerce 
Accessible à tous 

�  Produire des lots de commerce 
�  Vendre et acheter des lots au prix 
unitaire. 

Négociant patenté 
Détention d’une patente 

commerciale 

�  Cumuler les lots, les vendre et les 
acheter à un autre négociant ou à une 
guilde. 

Membre d’une 
guilde 

Détention d’une patente 
commerciale et adhésion 

à une guilde 

�  Cumuler les lots, les vendre et les 
acheter à un autre négociant ou à une 
guilde. 
�  Utiliser une route commerciale 

Caravanier ou 
capitaine de bateau 

Possession d’une 
caravane ou d’un bateau 

�  Transporter des marchandises 
contre rémunération. 
�  Gérer les talents d’encombrement 

Contrebandier Activité il légale 
�  Transporter illégalement des 
marchandises 
�  Gérer les talents d’encombrement 
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Aldrick, pêcheur de son état, a 
attrapé 7 lots de beaux poissons 
durant sa dernière sortie en mer. Il 
s’empresse de revenir au port pour 
vendre sa pêche à la criée, lot par lot, 
aux habitants. Il réussit également à 
en écouler une bonne partie à Boris, 
un négociant en produits de la mer 
qu’il connait bien ; celui-ci lui en 
prend 4 à leur prix unitaire. Content 
de sa journée, ses datis en poche, il 
rentre chez lui partager son dernier 
lot de poissons avec sa femme et ses 
5 enfants. 
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Boris revient de la criée avec 4 lots 
de poissons frais acquis auprès d’un 
marin qu’il connait bien. Il se rend à 
la guilde des Marchands pour 
vendre ses lots rapidement, le 
poisson ne pouvant pas être gardé 
bien longtemps. Il en tire un bon 
prix, profitant du prix de lots 
cumulés, supérieur à ce qu’il aurait 
acquis en vendant chaque lot 
séparément. 
(Voi r le tableau des principaux lots 

de commerce p.8). 
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Second Meunier de la guilde des 
Marchands depuis des années, 
Bodän Klingareff est en pleine 
effervescence ce matin. Le navire de 
fret qu’il attend depuis une semaine 
ne viendra pas. Des pêcheurs 
l’auraient vu sombrer près des récifs 
de l’Ossuaire. Quelle folie a pris le 
capitaine pour qu’il ose s’aventurer 
dans cette zone mortelle ? Les 
entrepôts de la guilde sont pleins et 
si les marchandises dont il a la 
charge ne partent pas au plus tôt, il 
risque un blâme. Il se rend au port à 
grands pas. 
Par bonheur, la Providence, un 
bateau de beau tonnage, vient 
d’amarrer. Manifestement la chance 
est avec lui mais le plus difficile reste 
à faire : négocier avec le capitaine 
pour un départ immédiat vers Oréos, 
capitale de l’Empire. 
Cette route commerciale est une des 
plus disputées, le voyage ne 
présentant guère de difficulté au 
regard des bénéfices apportés. 
Chaque lot de marchandise partant 
de Libeck et arrivant à Oréos voit son 
prix multiplié par 4. Une véritable 
aubaine ! Après de multiples 

tractations, Bodän et le capitaine de 
La Providence se mettent d’accord 
sur le coût du transport à payer 
d’avance et sur la quantité de 
marchandise transportée, ici plus de 
200 talents d’encombrement. 
Bodän repart à la guilde annoncer la 
bonne nouvelle, rêvant déjà de la 
somme qu’il recevra si le voyage se 
passe sans accroc. Cette belle 
somme lui sera remise par la guilde 
des Marchands de Libeck dès 
confirmation de la bonne réception 
des biens.  
 
 

 
 
 
En passant, il s’empresse de 
contacter le Kommissaire en charge 
des affaires économiques afin de 
s’acquitter de l’octroi de transport 
correspondant à 20% du prix 
unitaire des marchandises qui 
partiront bientôt et de consigner le 
tout dans son registre.  
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Les lots sont symbolisés par des cartes 
plastifiées sur lesquelles figurent :  
 
�  le type de produit, 
�  sa provenance, 
�  le marché concerné (local, national ou 
fédéral), 
�  son prix unitaire indicatif (cette valeur 
fluctuera au grès du marché), 
�  sa valeur en talent représentant 
l’encombrement du lot, 
�  une petite description destinée à alimenter 
le role-play. 
 
Les cartes représentent un droit à faire valoir 
sur les marchandises et non la marchandise 
elle-même. Néanmoins, celui qui possède la 
carte, possède le lot. 
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Les lots sont échangeables ou 
vendables à l ’uni té par tous. 

Un pêcheur peut vendre le fruit de 
son travail à quiconque, lot par lot. 
Par contre, même s’il peut détenir 
plusieurs lots de poisson, il n’a pas 
le droit de les cumuler pour les 
vendre plus cher, sans patente. 
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Produi t Provenance Encombrement Prix indicati f  
Poisson 1 10 
Bétail 2 50 
Grain 2 50 

Peau de Kassar 2 200 
Crustacés 1 15 

Pierre 5 30 
Orfèvrerie 

Libeck 

2 1000 
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Produi t Provenance Encombrement Prix indicati f  
Albâtre Kwar 4 60 

A lcools forts Louma 2 30 
Armes Tanos 3 200 
Bois Bilka 3 40 
Cuir Yul 1 60 

Etoffes A linsk 1 60 
Fer Yalhia 4 80 

Fourrures Berkana 1 60 
Grain Yul 2 200 

Or Yalhia 3 300 
Sel Karana 2 50 
Vin Yul 2 30 
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Produi t Provenance Encombrement Prix indicati f  
Alcools forts Niam 2 20 

Armes Falkania 3 300 
Bois exotiques Huln 3 100 

Cuir Datis 1 60 
Cuivre Madel 3 80 
Epices Jilvania 1 150 
Etoffes Oréos 1 70 

Fer Falkania 3 120 
Fourrures Datis 1 60 
Gemmes Oréos 1 500 

Grain Oréos 2 70 
Huile Huln 2 30 
Laine Tarente 1 20 

Marbre Bénémos 4 70 
Or Oréos 3 350 

Plantes médicinales Feldrynia 1 80 
Vin A lméa 2 40 
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Seuls les négociants détenteurs d’une patente 
commerciale (locale, nationale ou fédérale) 
sont autorisés à cumuler et vendre des lots 
identiques (même type et même provenance ; 
ex : poisson de Libeck) leur permettant de 
réaliser des plus-values.  
Les patentes locales concernent des produits 
originaires du domena de Libeck, les patentes 
nationales permettent d’acheter et vendre des 
produits naméoriens. Les patentes fédérales 
sont délivrées par l’autorité impériale du 
domena et sont soumises à des autorisations 
et des contrôles particulièrement stricts. Ces 
patentes permettent de négocier n’importe 
quel produit autorisé au sein de la Fédération. 
 

Nombre de 
lots à 
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Prix de 
vente 

cumulé (en 
datis) 
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I l  n’est pas possible de cumuler plus de 10 lots lors d’une transaction. Au-
delà, quelque soi t le nombre des lots échangés, le mul tipl icateur maximum 
reste l imi té à 20. 
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Il existe trois taxes liées au commerce à 
Libeck :  
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 �� ��  est renouvelée 
chaque année auprès des autorités du 
domena par le négociant patenté. Cette 
patente permet au négociant de profiter 
de prix de vente de lots cumulés. 
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 �� ��  est payée 
annuellement par les trois guildes 
officielles aux autorités impériales selon 
les cours fixés par le ministre impérial 
du Commerce et des Echanges. Chaque 
membre de la guilde se voit attribuer 
une somme à verser en fonction de ses 
résultats commerciaux de l’année 
écoulée.  
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 � � � ��� � �� � � #� ' � � �  est versé à chaque 
départ de bateau ou de caravane au 
Komissaire aux affaires économiques 
ou à son représentant. Cette taxe est 
fixée par le Kierownik et correspond à 
20% des prix unitaires des 
marchandises l’année dernière. 
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Les 3 guildes économiques et 
officielles fédérales sont présentes à 
Libeck : la guilde des Marchands, la 
guilde des Bâtisseurs et, 
nouvellement venue, la guilde des 
Armateurs.  
 
Bénéficiant de patentes fédérales, 
étendues à tout le territoire de 
l’Empire, et de ressources très 
importantes, ces guildes sont les 
seules organisations autorisées à 
importer ou exporter des 
marchandises sur l’ensemble de la 
Gérontocratie et dans l’Empire par 
voies terrestres ou maritimes par le 
biais de caravanes ou de bateaux 
marchands.  
 
Comme groupes d’influence, ces 
guildes possèdent une charte de 
fonctionnement (objectifs, principes, 
hiérarchie, règles, interdictions et 
restrictions, décorum, signe et 
emblème, …), 10 points d’influence 
symbolisés par une urne (élément 
intangible et immatériel). 
L’importance de chaque guilde 
évoluera en cours de jeu en fonction 
du nombre de points d’influence 
collectés dans cette urne. 
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Pour faire des profits substantiels, les 
guildes reconnues peuvent revendre 
leurs lots cumulés via des routes 
commerciales maritimes ou terrestres. 
En fonction de la route commerciale 
choisie, leurs bénéfices sont au 
minimum multipliés par deux. Une 
carte des routes commerciales mises en 
jeu sera installée dans la Halle du 
commerce, correspondant à la situation 
économique du début de jeu. Elle sera 
mise à jour chaque fois qu’une nouvelle 
route sera occupée : dès qu’une route 
commerciale est complétée, elle ne peut 
plus être utilisée (en terme de jeu, cela 
signifie par exemple que le bateau 
partant pour cette destination ce jour 
est complet). La compétition pour 
l’acquisition de ces routes sera féroce, il 
s’agira donc d’être rapide.  
Pour les routes maritimes, les guildes 
doivent passer par des capitaines ; pour 
les routes terrestres, par des 
caravaniers. En fonction de la 
marchandise, le coût du transport se 
situe entre 10% et 30% de la valeur du 
profit initial en fonction des risques 
encourus, mais ce taux est négociable 
avec les transporteurs. Ces derniers ne 
partiront pas tant qu’il restera de la 
place dans leurs cales et ordonneront 
l’ordre dès que leur capacité de 
stockage sera atteinte. 
 

Pour toucher l’argent correspondant à 
une route commerciale complétée, 
guilde et transporteur doivent signer 
un contrat à remettre au responsable 
des cours de la Halle du commerce. La 

part du transporteur lui est 
immédiatement remise en monnaie 
sonnante et trébuchante, celle du 
négociant n’est reçue qu’à la 
confirmation de la bonne réception 
de la marchandise. 
A insi, si le navire coule avec sa 
marchandise ou que la caravane se 
perd dans le désert, les bénéfices 
disparaissent ainsi que la mise de 
départ. Néanmoins, les routes étant 
de plus en plus sures et les voyages 
en bateau de moins en moins 
aléatoires, le jeu en vaut 
manifestement la chandelle vu les 
énormes bénéfices engendrés.  
 
 

 
 

 

Qu’ils soient armateur, caravanier 
ou contrebandier, ces intermédiaires 
ont des capacités de transport 
limitées. Chaque bateau et caravane 
est représenté par une carte et 
possède une contenance donnée. A 
chaque lot correspond un 
encombrement défini en talents. Par 
exemple, un lot d’alcool fort est 
beaucoup moins encombrant qu’un 
lot de pierres. 
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Même si la répression contre le marché 
noir est une priorité politique, ce 
dernier est bien implanté à Libeck. 
 
Il existe des filières de contrebande 
maritimes et terrestres. Ces dernières 
n’apparaissent sur aucune carte et ne 
sont donc connues que des seuls 
contrebandiers. Le coût du transport 
varie d’un contrebandier à l’autre et 
selon les périodes. 
 
Les contrebandiers ne possèdent pas de 
patente et ne sont soumis ni aux impôts 
ni à la législation commerciale. 
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En fonction des échanges des 
marchandises par les routes 
commerciales ou de contrebande, de 
l’offre et de la demande et des 
évènements extraordinaires, les 
cours des lots de commerce 
varieront tout au long du jeu.  
 
Un tableau récapitulatif des cours 
des différents lots sera visible à la 
Halle du commerce. Ces cours 
restent indicatifs et il n’est pas rare 
de voir un négociant acheter un lot 
plus cher que le prix affiché à la 
Halle afin de profiter du prix de 
vente cumulé.  
 
Il n’est pas rare non plus de voir à 
Libeck des spéculateurs en tout 
genre devenir aussi riche qu’un ligaï 
en quelques transactions chanceuses 
ou réduit à la misère par des 
placements hasardeux. 
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